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Les innovations technologiques
permettent au webdoc d'explorer
de nouvelles formes d'écritures,
mais cela ne permet pas I'émer-
gence d'une nouvelle esthétique
documentaire.
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Crossmedia : Adaptation du contenu médiatique
sur un autre support, souvent a viser marketing.

Transmedia : La narration est véhiculée de ma-
niere fragmentée sur différents supports.

Souvent présence d'un média central autour
duquel tourne d'autres supports complémentaires
créeant une immersion totale.

#salaudsdepauvres : \Webdoc Transmedia sur la
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